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I. Mục đích yêu cầu:
1. Kiến thức:

- Trẻ nhớ tên và nhận biết các tính chất cơ bản của các hình: vuông, tròn, tam giác, chữ nhật, hình lăn được, không lăn được, hình có góc hay không có góc.

2. Kĩ năng

- Trẻ gọi đúng tên các hình.

- Trẻ biết chơi trò chơi theo nhóm.
- Trẻ đặt tên và chia sẻ sản phẩm của nhóm mình
- Phát triển khả năng  ghi nhớ, tư duy, trí tưởng tượng của trẻ.
- kỹ năng tự phục vụ: Trẻ biết cất đồ dùng đúng nơi quy định
3. Thái độ 

- Trẻ hứng thú, tích cực tham gia vào các hoạt động.

- Trẻ có ý thức kỉ luật tốt trong giờ học.

II. Chuẩn bị:
* Đồ dùng của cô:

- Máy tính

- Hình ảnh của trẻ đã làm ở hoạt động trước

- Nhạc bài hát không lời 1 số bài hát
- 3 bảng to, các hình bằng bìa, bông, gỗ, khuy, ... để trẻ chơi trò chơi

* Đồ dùng của trẻ: 

- Mỗi trẻ 1 rổ đồ dùng có các hình: vuông, tròn, tam giác, chữ nhật.
III. CÁCH TIẾN HÀNH:

	HOẠT ĐỘNG CỦA CÔ
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRẺ

	1. Ổn định tổ chức: 

- Cô cho trẻ chào khách

- Cô và trẻ cùng đọc bài đồng giao về các hình
- Trò chuyện với trẻ về nội dung bài đồng giao
- Cho trẻ xem hình ảnh trẻ hoạt động ở hoạt động trước và trò chuyện.

- Giao nhiệm vụ: Hôm nay các con sẽ cùng nhau chơi những trò chơi từ những hình mà các con đã làm ra được nhé.

2. Phương pháp, hình thức tổ chức: 

+ Thử thách 1: Ảo thuật vui

- Cho trẻ đi lấy đồ dùng ( Mở nhạc). Mỗi trẻ một rổ có các hình: vuông, tròn, tam giác, chữ nhật. 

- Cho trẻ để rổ ra sau lưng.

- Cách chơi: Thử thách này các con không được nhìn mà chỉ được sờ để lấy các hình theo yêu cầu của cô. Nói đặc điểm nổi bật của hình đó

+ VD: Các con hãy lấy hình lăn được. 

- Cô và trẻ cùng chơi và nhận xét, khen trẻ....

- Cô mở nhạc cho trẻ cất đồ dùng và về đội hình 3 tổ 

+ Thử thách 2: Đôi bàn tay khéo
 - Cách chơi: Chia 3 đội chơi. Mỗi đội có 3 tấm bảng, các miếng ghép là các hình học vuông, tròn, tam giác, chữ nhật với kích thước khác nhau. Nhiệm vụ của các đội là thảo luận, hội ý và dán những miếng ghép lên bảng của đội mình để được bức tranh có ý nghĩa. Đội nào ghép xong trước và ghép đẹp thì đội đó sẽ là đội giành chiến thắng tuyệt đối.

- Cô mở nhạc cho trẻ thực hiện

- Cô cho trẻ đặt tên cho bức tranh của đội mình. Các con đã ghép mái nhà là hình gì? Đầu con cá là hình gì? Người con cá là hình gì đây? Còn chiếc ô tô và tàu hoả này nữa, ...

+ Thử thách 3: Về đúng nhà 
- Ở thứ thách này cô đã chuần bị cho các con mỗi bạn 1 hình cầm trên tay, chúng mình vừa đi vòng tròn vừa hát bài: Nhà của tôi. Khi có hiệu lệnh sắc xô của cô thì các con sẽ chạy về hình cô đã chuẩn bị trên sàn đúng với hình các con có ở trên tay nhé.

- Bạn nào về sai hình (nhà) sẽ phải nhảy lò cò về đúng hình ( nhà) của mình.

- Cô tổ chức cho trẻ chơi
- Cô đi quan sát và nhận xét, tuyên dương trẻ

( Các con ạ, các hình vuông, tròn, tam giác, chữ nhật rất đơn giản nhưng được ứng dụng vào cuộc sống thật phong phú đúng không nào

3. Kết thúc:
- Cô nhận xét tuyên dương trẻ.

- Cho trẻ chào khách.
	-Trẻ chào khách
 -Trẻ đọc cùng cô
-Trẻ xem hình ảnh và trả lời câu hỏi của cô

- Trẻ lấy đồ dùng và về nhóm
-Trẻ thực hiện.

- Trẻ tham gia cùng cô và các bạn
- Trẻ lắng nghe
Trẻ tham gia chơi
Trẻ chia sẻ sản phẩm mà nhóm mình vừa làm

Trẻ lắng nghe

- Trẻ tham gia chơi

- Trẻ chào khách


